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ABSTRACT - The irrigraphos tool is a graphic editor to aid the designer to design
topographic drawings and irrigations systens and hydrautic architecture,
automating the creation of drawings phase and irrigation projects iay-out studies.

1. APRESENTAGAOQ

A ferramenta Irrigraphos é um editor grafico para auxilio ao projetista no
design de plantas topograficas e arquifetura hidraulica de sistemas de irrigagao
automatizando toda a fase de eiaboragao de desenhos e estudos de lay-out de
projetos de irrigagéao. '

Através de comandos interativos graticos de mesa digitalizadora ou mouse,
o projetista define, estuda, simula e aitera o lay-out do projeto de irrigagdo, que
podera ser posteriormente impresso e analisado em impressora matricial grafica.
impressora a laser e em tragador grafico ou "plotter”.

Seu editor grafico é composto de menus "pull-down”, contendo todos os
comandos de desenho. edigdo, visualizagédo e averiguagdo, além de permitir a
criagdo, alteragdo e manipulacdo de uma biblicteca dos simbolos comumente
utilizados para representar ou legendar os elementos hidraulicos de um projeto
de irrigagdc (tubos, emissores, aspesores, canjunto moto-bomba, cabecgal de
controle. conexdes ¢ abras hidrauiicas). Esta tiblicteca do Irrigraphos pode ser
ampiiada ou alterada pelo projetista. como também & modutarizada por sistemas
de irrigagao, ou s&ja. gclejamento. micrc-aspersac, xique-xigque, aspersdo, sulco,
etc.




2. ESTRUTURA E RECURSOS DO SISTEMA

(o] lrrlgrapﬁos est4d sendo desenvolvido em linguagem C com a utitizagao de
bibliotecas de primitivas graficas e procedimentos de baixo nivel (tratamento de
video, teclado, dispositivos apontadores, mesas digitalizadoras, plotters e
unidade de cépia fisica).

A metodologia utilizada na implementagéo do Irrigraphos visa observar as
caractaristicas béasicas de um bom aplicativo na drea de computagéo grafica. As
rotinas inclufdas neste sistema estdo agrupados nos seguintes médulos:

Didlogo: é a parte do software que se encarrega da comunicagdo entre o
operador @ a CPU. Esta comunicagéo interativa baseia-se na leitura das
informagdes provenientes dos periféricos de entrada, na interpretagdo e na
exibigdo do resultado do processo na tela.

Criagdo de Geometria: este méduio é o responsavel pela construgdo das
entidades geométricas. Estas primitivas, devidamente manipuladas, darao lugar a
obtencdo da representagao visual do desenho.

Aplicagao: os médulos de aplicagdo sdo aqueles que a partir de uma
geometria prévia operam rotinas especificas de calculo, simulagédo e analise, a fim
de predizer e estudar o comportamento real do pfojeto objeto representado pela
geometria.

Estruturador de dados: é 0 nome genérico para designar 0s processos que
levam em conta a estrutura do software. Trata-se dos mecanismos, pardmetros,
ponteiros, enfim, de tudo o que o sistema deve recordar em cada momento, a fim
de apresentar um comportamento coerente e 16gico no didlogo com o usuério.

Controle Geral: é composto pelas rotinas de supervisdo que garantem a
Integragdo de cada um dos outros médulos e, de forma geral, da interacdo com o
operador.

O irrigraphos roda em estagbes de trabalho baseadas em micros e
supermicros (IBM PC/XT/AT/386), comportando configuragédo diversas de
periféricos, e consiste de 8 menus:

Menu Desenho - Este menu permite a criagdo e alteragdo dos desenhos das

plantas e arquiteturas e é composto das seguintes opgdes: Anel, arco, circulo,
hachuras, linha, placa, pollgono, polilinha, ponto e risco.
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Menu Edicdo - Possibilita a edicdo dos desenhos, com as opgdes: Alonga,
apaga, arredonda, cépia (muitipla, ordenaaa, paralela ou Gnica), corta, desfaz,
divide, escala. espelha, muda, move, quebra, retira e rotagao.

Menu Visualizacdo - Permite a manipulagdo da tela, com as opgdes: Aproxima
(zoom), desloca, limpa ou regenera (refresh).

Menu Ferramentas - Menu com fungdes para facilitar a construgdo de
desenhos com maior precisdo, composto das seguintes opgdes: Coordenadas,
cores, grade, ortogonal, ajuste (de centro. ponto final, insergao, interseccéo e
ponto médio), unidades e snap.

Menu Texto - Permite a inclusao de texto e escotha de fontes, suas opgdes
sdo: Estilo, tamanho, texto e tipo.

Menu Comunicagdo - Possibilita a comunicagdo com periféricos e argivos
gerados por outros softwares. Suas opgdes: Abandona, ASCIt, data, DOS. hora.
finaliza. impressora, mesa digitalizadora e piotter.

Menu irrigagdo - Permite a manipulagao de eiementos graficos (legendas)
utilizadas em projeto de sistemas de irrigagdo por aspersao, gotejamento e
micro-aspersao (irrigagdo lecalizada) e sulco com tubo janelado, além de
legendas de uso geral na propiedade a ser irrigada (rios. toporafia, limites, etc).

Menu Obras hidraulicas - Permite a manipulagao de legendas utilizadas em
projetos de obras hidraulicas nos projetos de irrigagdo tais como: barragens.
canais, drenagem, pogos e sistematizagido de terra.
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